
Положение конкурса AvitoTech CTF (далее — Конкурс)  

1. Основные понятия 

Используемые в настоящем положении о Конкурсе (далее — Положение) нижеприведенные термины и 

определения имеют следующий смысл, применимый к словам в единственном и множественном числе в 

равной степени 

AvitoTech CTF (Capture The Flag AvitoTech) — соревновательное мероприятие (Конкурс) по кибербезопасности, 

на котором разработчики программного обеспечения, специалисты по мобильной разработке, аналитики, QA-

инженеры и другие ИТ-специалисты решают предложенные организаторами мероприятия Задания. Capture 

The Flag — формат соревнований «захвати флаг». 

QA — обеспечение качества. 

Организатор Конкурса — Общество с ограниченной ответственностью «Авито Тех» (ОГРН 1217700216403), 

адрес местонахождения: 125196, г. Москва, вн.тер.г. муниципальный округ Тверской, ул. Лесная, д.7, этаж 5, 

ком 1-39 

Технический партнер Конкурса — Индивидуальный предприниматель Росков Владислав Юрьевич (ОГРНИП: 

319784700069067), адрес: 199406, г. Санкт-Петербург, ул. Шевченко, д. 17, кв. 195. 

Участник — дееспособное физическое лицо, достигшее восемнадцати лет, действующее от своего имени, 

имеющее гражданство Российской Федерации или другой страны СНГ, выполняющее конкурсное Задание в 

соответствии с требованиями Положения. Участниками не могут являться настоящие сотрудники и лица, 

которые являлись сотрудниками Организатора и/или аффилированных с ними лиц в период с «22» июня 2026 

года до даты объявления Победителей/Призеров Конкурса, иные лица, задействованные в организации 

Конкурса, а также члены их семей. 

Команда — объединенная группа Участников без ограничения числа человек. 

Конкурсная комиссия — круг лиц, состоящий из экспертов, привлеченных Организатором в целях оценки 

Результатов Конкурса, включая Технического партнера Конкурса. 

Задание — требования к содержанию Результата и порядку его передачи в Проверяющей системе 

Техническому партнеру, указанные в настоящем Положении и в правилах, размещенных в соответствии с п. 

2.4. настоящего Положения. 

Флаг — строка, являющаяся ответом на Задание в формате: avito{h0n3y_b4dg3r_d03sn7_c4r3} 

Агентская система искусственного интеллекта — система, построенная на базе языковой модели, способная 

самостоятельно принимать решения о действиях, необходимых для достижения поставленной цели. 

Лига — одно из двух направлений, в рамках которых Участникам и Командам предлагается зарегистрировать 

участие в Конкурсе. 

В рамках Конкурса для регистрации доступна Honey League (лига для разработчиков) и Badger League (лига для 

специалистов по информационной безопасности). 

Проверяющая система — это комплекс программ и устройств Технического партнера, которые автоматически 

собирают, хранят и анализируют Результаты Участников/Команд. Проверяющая система интегрирована в Сайт 

Конкурса. 



Результат — итог выполнения Задания, направленный Участником в Проверяющую систему в течение 

указанных в разделе 3 Положения сроков. 

Победители Конкурса — Команды (Участники Команды), чьи Результаты выполнения Заданий признаны 

лучшими на основании правил проверки соответствующей Лиги в соответствии с данными Проверяющей 

системы и решением Конкурсной комиссии. 

Призеры Конкурса — Команды (Участники Команды), чьи результаты выполнения Заданий признаны 

вторыми и третьими на основании правил проверки соответствующей Лиги в соответствии с решением 

Конкурсной комиссии. 

Призы —награды, которые вручают Победителям/Призерам после подведения итогов Конкурса. 

Заявка Участника — информация, предоставленная Участником при заполнении и отправке электронной 

регистрационной формы на Сайте Конкурса. Неполная, недостоверная, не соответствующая требованиям 

настоящего Положения информация, представленная потенциальным Участником, не рассматривается 

Организатором и Техническим партнером, и Заявкой не является. 

Заявка Команды — информация, предоставленная одним или несколькими Участниками при заполнении и 

отправке электронной регистрационной формы на Сайте Конкурса, содержащая сведения о сформированной 

ими Команде. Неполная, не соответствующая требованиям настоящего Положения информация, 

представленная потенциальной Командой, не рассматривается Организатором и Техническим партнером и 

Заявкой не является. 

Сайт Конкурса — официальный сайт Конкурса — информационный ресурс, размещенный в сети Интернет по 

адресу avitoctf.ru и предназначенный для публикации актуальной информации, имеющей прямое отношение 

к Конкурсу, направления Заявки Участника и формирования Заявки Команды на участие в Конкурсе, а также 

для отправки Флагов (Результатов выполнения конкурсных Заданий). 

2. Общие положения 

2.1. Сфера ответственности Организатора: 

• привлечение экспертов для формирования Конкурсной комиссии; 

• публичное информирование о Конкурсе; 

• коммуникация и взаимодействие с Победителями и Призерами по вопросам вручения призов; 

• обработка персональных данных Участников; 

• формирование призового фонда и вручение Призов; 

• выполнение функции налогового агента по налогу на доходы физических лиц в отношении 

Призов. 

  

2.2. Сфера ответственности Технического партнера: 

• разработка Положения о конкурсе и, при необходимости, внесение в него изменений; 

• организация определения Победителей и Призеров Конкурса; 

• коммуникация и взаимодействие с участниками Конкурса; 

• обработка персональных данных Участников; 

 

 2.3. Цель Конкурса — создание сообщества опытных специалистов в разных направлениях разработки 

программного обеспечения (ПО), позволяющего развить профессиональные навыки в соревновательной 

обстановке, а также привлечение внимания, формирование и поддержание интереса к Авито Тех как 

бренду ИТ-работодателя.  

  

http://avitoctf.ru/


 2.4.  Задачи Конкурса: 

● объединение Участников — представителей различных ИТ профессий с разными компетенциями 

(специалистов с опытом работы, экспертов в своих областях); 

● ознакомление Участников с проблемами безопасности, возникающими при разработке 

программного обеспечения (ПО). 

 2.5.  Конкурс не является лотереей, тотализатором, азартной игрой, основанной на риске, требования 

Федерального закона РФ No 138-ФЗ от 11.11.2003 «О лотереях» на него не распространяются. 

 2.6.  Информация о правилах проведения Конкурса, включая правила решения Заданий, а также о 

критериях, требованиях и порядке оценки Результатов размещаются на Сайте Конкурса. 

  

3. Сроки проведения, порядок регистрации и участия в Конкурсе. 

 3.1.  Для Конкурса установлены следующие сроки проведения: 

● Объявление о начале Конкурса: 29 июня 2026 года; 

● Регистрация: с 29 июня 2026 года (14:00 мск) по 17 июля 2026 года (до 23:59 мск); 

● Проведение Конкурса: с 18 июля (с 12:00 мск) по 19 июля 2026 года (до 18:00 мск); 

● Подведение итогов: с 20 июля 2026 года до 19 августа 2026 года (до 23:59 мск); 

● Объявление Победителей/Призеров: не позднее 10 сентября 2026 года (19:30 мск); 

● Предоставление призов: не позднее 27 октября 2026 года  

 3.2.  Регистрация Участников осуществляется посредством заполнения формы Заявки на Сайте 

Конкурса в сроки, указанные в п. 3.1. Положения.  

 3.3.  При заполнении формы регистрации каждый Участник обязан внести достоверные данные во все 

обязательные поля. 

 3.4.  Участники самостоятельно объединяются в Команды. Регистрация Команды Конкурса 

осуществляется одним из Участников посредством заполнения формы Заявки Команды на Сайте 

Конкурса в сроки, указанные в п. 3.1. Положения. Участник, регистрирующий Команду, получает 

пригласительный код, который направляет членам своей Команды для присоединения. Пройдя все 

этапы регистрации, Команда считается созданной и зарегистрированной для участия в Конкурсе. 

3.4.1. При наличии хотя бы одного основания Участникам необходимо регистрироваться в Badger 

League (лига для специалистов по информационной безопасности): 

● если Участник участвовал как минимум в пяти конкурсах формата CTF (в том числе в команде); 

● если Участник ведет профессиональную деятельность в области компьютерной безопасности 

(наступательная или оборонительная безопасность) или разработки программных продуктов 

для обеспечения компьютерной безопасности. 

  

 3.5.  Организатором/Техническим партнером Конкурса могут быть запрошены дополнительные 

сведения, которые Участник обязан предоставить в срок, обозначенный в запросе 

Организатора/Технического партнера Конкурса. Такими сведениями могут быть, не ограничиваясь: 

● место жительства; 

● контактный телефон; 

● паспортные данные; 

● дата рождения; 

● ИНН; 

● место работы/учебы; 

● профессия; 

● ход решения Задания; 

● промежуточные файлы, созданные в ходе решения Задания. 

  



 3.6.  Участники не могут использовать в личных или коммерческих целях, передавать третьим лицам 

данные и информацию, полученную в рамках Конкурса. 

 3.7.  Регистрация означает, что Участник: 

● полностью ознакомился и согласен с настоящим Положением о Конкурсе; 

● ознакомился с информацией по организации Конкурса и согласен с форматом проведения 

Конкурса; 

● согласен предоставить верную и достаточную для идентификации Участника и установления с 

ним обратной связи информацию при подаче Заявки на участие в Конкурсе; 

● обязуется выполнять задания Конкурса без привлечения третьих лиц вне своей Команды и без 

использования Агентских систем искусственного интеллекта; 

● обязуется предоставить Организатору Конкурса копии всех документов, необходимых для 

бухгалтерской и налоговой отчетности, а также документы и информацию, подтверждающую 

достоверность сведений, указанных в Заявке, в том числе основания для участия в 

соответствующей Лиге. 

 3.8.  Конкурс проходит в онлайн-формате на Сайте Конкурса. 

 3.9.  В Конкурсе предусмотрен командный зачет. За каждое правильно решенное Задание очки 

получает Команда в целом, а не каждый отдельный Участник. Команды распределяются по местам 

согласно наибольшему значению набранных очков. При равенстве очков выше в рейтинге находится 

та Команда, которая раньше отправила свой последний Флаг. 

 3.10.  В каждой Лиге определяется по три Команды Победителей и Призеров в соответствии с местом в 

командном зачете. 

 3.11.  В Конкурсе запрещается: удалять Флаги, выводить из строя игровые Задания; помогать другим 

Командам/ Участникам вне своей Команды или самим просить помощь; пользоваться помощью лиц, 

не зарегистрированных в составе Команды; списывать и присваивать Флаги и способы решения других 

Команд своей Команде; нагружать сервисы большим объемом трафика; регистрировать фиктивные 

Команды; использовать Агентские системы искусственного интеллекта; отправлять данные Заданий 

лицам вне своей Команды или передавать данные Заданий в системы, использующие искусственный 

интеллект. 

 3.12.  Чтобы отправить Результат выполнения Задания, Участнику необходимо ввести Флаг в 

соответствующее поле на Сайте Конкурса во время решения Задания. 

4. Оценка решений 

 4.1.  Определение Победителей и Призеров Конкурса для каждого призового места осуществляется 

Конкурсной комиссией на основе данных Проверяющей системы путем выставления баллов в 

соответствии с условиями настоящего Положения. 

Подробная информация о Конкурсе будет опубликована на Сайте Конкурса, где ее можно прочесть 

перед началом Конкурса. 

Отправка Результата в Проверяющую систему должна быть завершена до окончания Конкурса, иначе 

он не будет принят. Решение Заданий можно выполнять в любом порядке. 

Баллы за решенные Задания начисляются динамически. Чем больше Команд решили Задание, тем 

меньше баллов получит за это Задание каждая Команда. 

Команды ранжируются по сумме баллов, полученных за Результат, а при равенстве баллов побеждает 

та Команда, которая сдаст свое последнее решенное Задание раньше по времени. 

 4.2.  При выявлении нарушений Командой/Участником Условий проведения Конкурса 

Организатор/Технический партнер оставляет за собой право дисквалифицировать Команду или 

соответствующего Участника из Конкурса без объяснения причин. Организатор/Технический партнер 

вправе дисквалифицировать Участника или Команду целиком, уличенных в нарушении условий 

проведения соревнований формата CTF (Capture The Flag) в течение двух лет до даты проведения 

настоящего Конкурса. Информация о таких нарушениях может быть получена из открытых источников 

в сети Интернет и/или из данных Технического партнера. 



5. Призы и порядок их получения 

 5.1.  Команды из числа Участников вправе претендовать на следующие денежные Призы: 

 

 Наименование и описание 

призов 

Количество 

призов, шт. 

Денежный приз после 

удержания НДФЛ, руб. 

 Лига для разработчиков (Honey League): 

5.1.1.  За 1 место: денежный приз в 

размере 228 615 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 150 000 руб. 

5.1.2.  За 2 место: денежный приз в 

размере 151 692 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 100 000 руб. 

5.1.3.  За 3 место денежный приз в 

размере 74 769 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 50 000 руб. 

 Лига для специалистов по информационной безопасности (Badger League): 

5.1.4.  За 1 место: денежный приз в 

размере 459 385 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 300 000 руб. 

5.1.5.  За 2 место: денежный приз в 

размере 305 538 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 200 000 руб. 

5.1.6.  За 3 место денежный приз в 

размере 228 615 руб. до 

удержания НДФЛ 

1 150 000 руб. 

  

 5.2.1.  Стоимость каждого приза превышает 4 000 (четыре тысячи) рублей. Организатор Конкурса в 

соответствии со ст. 226 Налогового кодекса РФ выступает налоговым агентом по налогу на доходы 

физических лиц (далее – НДФЛ), удерживает и перечисляет в бюджет НДФЛ по ставке 35% от 

стоимости призов, превышающих 4 000 руб. 

 Организатор обеспечивает перечисление денежного приза Победителю\Призеру по банковским 

реквизитам, предоставленным Победителем\Призером в установленном порядке. 

  

 5.2.2.  Для получения Приза, указанного в п. 5.2. Положения, Победитель/Призер (соответствующий 

Участник) в ответ на запрос Организатора в течение 5 дней предоставляет фамилию, имя, отчество, 

банковские реквизиты самого получателя, контактный телефон, а также следующие данные для 

исполнения функций налогового агента: паспортные данные (серия, номер, кем и когда выдан, адрес 

регистрации) - в виде читабельной скан-копии или фотографии страниц 1-2 и страницы с адресом 

регистрации), ИНН (в виде скан-копии или фотографии свидетельства о постановке на учет в 

налоговом органе). Непредоставление указанных данных приравнивается к отказу от приза. 

 5.2.3.  Приз предоставляется единоразово Победителю/Призеру путем безналичного перевода 

денежных средств по реквизитам счета соответствующего Участника — Победителя/Призера в течение 



30 рабочих дней с даты передачи Участником реквизитов счета (п. 5.2.2.) и набора документов (в 

соответствии с запросом Организатора Конкурса — п. 3.5.). 

 5.2.4.  Приз не передается Организатором и считается невостребованным Победителем/Призером в 

одном из следующих случаев: 

● Победитель/Призер отказался от передачи Организатору реквизитов для перечисления Приза 

или предоставил недостоверную, неполную или неточную информацию, указанную в п. 5.2.2 

или; 

● Победитель/Призер не подписал акт приема-передачи приза или иной документ, 

подтверждающий предоставление приза, по запросу Организатора; 

● Организатор не смог связаться с Победителем/Призером по указанным им контактным 

данным, и победитель самостоятельно не обратился к Организатору в течение двух рабочих 

дней после размещения итогов акции; 

● Победитель/Призер отказался от получения Приза. 

5.4. Результат одного из Участников является Результатом всей Команды. Если Команда становится Призером 

или Победителем Конкурса, то Приз вручается один на всю Команду и перечисляется Участнику, создавшему 

Команду на Сайте. 

5.5. Победитель/Призер не может передать право на получение Приза третьим лицам. 

5.6. Призы не подлежат обмену на какой-либо эквивалент. 

6. Заключительные положения 

6.1. Конкурс организован в соответствии с законодательством Российской ̆ Федерации (применимое право). 

6.1.1. Конкурс проходит в онлайн-формате в соответствии с п. 3.11. Положения. 

6.2.  Во всем, что не урегулировано Положением, стороны руководствуются действующим законодательством 

Российской Федерации. 

6.3.  Все споры и разногласия, которые возникают в связи с организацией и проведением Конкурса, подлежат 

разрешению путем переговоров. Спорные вопросы, не урегулированные путем переговоров, подлежат 

разрешению в судебном порядке в соответствии с действующим законодательством РФ. 

6.4.  Организатор Конкурса не несет ответственности за следующие действия и любые последствия, с ними 

связанные: 

● неисполнение (несвоевременное исполнение) Участником своих обязанностей, предусмотренных 

настоящим Положением; 

● неполучение Участником уведомления о победе в Конкурсе, а также о Призе по причине указания 

Участником недостоверной или неполной информации при регистрации для участия в Конкурсе; 

● технические (системные) сбои и другие неполадки провайдеров, предоставляющих услуги доступа в 

Интернет Командам; 

● частичное или полное неисполнение обязательств Организатора, Технического партнера и/или 

Участника, если это неисполнение явится следствием действия обстоятельств непреодолимой силы, то 

есть не зависящих от воли Команд и/или Организатора/Технического партнера Конкурса, препятствий, 

делающих исполнение обязательств невозможным; 

● неисполнение либо ненадлежащее исполнение Участником, Техническим партнером и/или 

Организатором своих обязательств, явившееся результатом сбоев в телекоммуникационных и 

энергетических сетях, действий вредоносных программ, а также недобросовестных действий третьих 

лиц, направленных на несанкционированный доступ и/или выведение из строя программного и/или 

аппаратного комплекса Организатора Конкурса/Технического партнера; 

● любой ущерб, понесенный Участником вследствие проведения Конкурса. 

6.5.  Если по какой-либо причине настоящий Конкурс в любой части не может проводиться так, как это 

запланировано, включая причины, вызванные заражением компьютерными вирусами, неполадками в сети 



Интернет, дефектами, манипуляциями, несанкционированным вмешательством, фальсификацией, 

техническими неполадками или любой причиной, не контролируемой Организатором Конкурса, которая 

искажает или затрагивает исполнение, безопасность, целостность или надлежащее проведения Конкурса, 

Организатор Конкурса может по своему единоличному усмотрению временно приостановить проведение 

Конкурса, в этом случае срок проведения Конкурса будет соразмерно увеличен на срок приостановления 

проведения Конкурса. 

6.6.  Зарегистрировавшись, Участник дает согласие на обработку Организатором и Техническим партнером 

Конкурса персональных данных, указанных в форме регистрации (Заявке), а также иных персональных 

данных, направляемых Участником Организатору/Техническому партнеру в рамках Конкурса. Персональные 

данные Участников обрабатываются в соответствии с положениями Федерального закона РФ от 27.07.2006 No 

152-ФЗ «О персональных данных». 

 

6.7. Организатор и Технический партнер осуществляют обработку, а именно сбор, запись, 

систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, 

использование, передачу (предоставление, доступ), блокирование, удаление, уничтожение 

персональных данных Участников, предоставленных Участниками для целей, связанных с участием в 

Конкурсе и получением Призов. 

6.8. Организатор и Технический партнер обрабатывают персональные данные Участников в целях 

проведения Конкурса и исполнения Положения. 

Технический партнер прекращает обработку персональных данных после исполнения всех 

обязательств в соответствии с Положением и законодательством Российской Федерации. 

6.9. Организатор обрабатывает персональные данные Участников в соответствии с Политикой обработки 

персональных данных, размещенной по адресу: https://www.avito.ru/legal/rules/privacy-policy и 

Политикой обработки данных кандидатов Авито, размещенной по адресу: 

https://www.avito.ru/legal/rules/candidates-privacy-policy/. Организатор прекращают обработку в 

соответствии с указанными Политиками и законодательством Российской Федерации. 

6.10. Трансграничная передача персональных данных при проведении Конкурса не производится. Все 

персональные данные при проведении Конкурса собираются, обрабатываются и хранятся на 

территории РФ. 

6.11. В случае получения уведомления об отзыве согласия на обработку персональных данных Организатор 

и Технический партнер обязаны прекратить их обработку и в случае, если сохранение персональных 

данных более не требуется для целей обработки персональных данных, уничтожить персональные 

данные в срок, предусмотренный Законом «О персональных данных». 

6.12. Отзыв Победителем или Призером согласия на обработку персональных данных автоматически 

делает невозможным получение Приза. 

6.13. Технический партнер обрабатывает персональные данные участников в соответствии с Политикой 

обработки персональных данных, размещенной по адресу: https://avitoctf.ru/files/privacy-policy.pdf 

6.14. Обработка персональных данных осуществляется Организатором и Техническим партнером в 

соответствии с требованиями законодательства Российской Федерации. 

6.15. Технический партнер Конкурса оставляет за собой право на изменение условий настоящего 

Положения и порядка проведения Конкурса, а также на отказ от его проведения при согласовании с 

Организатором. При этом Технический партнер Конкурса обязуется уведомить Участников об 

указанных действиях путем размещения актуальной версии Положения на Сайте Конкурса или путем 

отправки соответствующего уведомления. Организатор/Технический партнер вправе в любой момент 

исключить из числа Участников лиц, в отношении которых имеется подозрение о совершении 

мошеннических действий, целью которых является необоснованное получение Приза, а также в 

случае нарушения таким лицом каких-либо положений настоящих условий Конкурса. 

6.16. Вопросы, связанные с участием в Конкурсе, необходимо адресовать Организатору/Техническому 

партнеру Конкурса на электронный адрес support@avitoctf.ru и в телеграм t.me/avitoctf_chat. 
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